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1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

1.1 Цель дисциплины: изучение базовых понятий машинной графики, математи-

ческих методов и алгоритмов, формирование навыков работы в различных графических 

редакторах.   

 

1.2 Место дисциплины в структуре ООП: Дисциплина «Компьютерная графика и 

3D моделирование» относится относится к дисциплинам предметно-методического моду-

ля по профилю «Информатика» обязательной части Б1 (Б1.О.08.02).  

Для освоения дисциплины «Компьютерное моделирование» используются знания, 

умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения следующих дисциплин: 

«Геометрия», Технологии цифрового обучения», «Программное обеспечение систем и сетей». 

  

1.3 Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: ОПК-

9, ПК-2. 

ОПК-9 Способен понимать принципы работы современных информационных тех-

нологий и использовать их для решения задач профессиональной деятельности 

− ОПК-9.1 Имеет необходимые знания в широком спектре современных информаци-

онных технологий 

ПК-2. Способен осуществлять педагогическую деятельность по профильным 

предметам (дисциплинам, модулям) в рамках программ основного общего и среднего об-

щего образования., индикаторами достижения которой является: 

• ПК-2.3 Применяет методологии программирования и современные информаци-

онно-коммуникационные технологии для решения практических задач получе-

ния, хранения, обработки и передачи информации. 

 

1.4 Перечень планируемых результатов обучения. В результате изучения дисци-

плины студент должен  

знать:  

• основные понятия машинной графики; 

• структуру и основные этапы разработки алгоритмов машинной генерации графиче-

ских примитивов; 

• алгоритмы сжатия изображений, алгоритмы фрактальной графики. 

уметь:  

• реализовывать алгоритмы сжатия изображений и фрактальной графики средствами 

выбранного языка программирования. 

владеть:  

• навыками работы в графических редакторах Adobe Photoshop, Inkscape. 

• навыками твердотельного моделирования в КОМПАС 3D, методами и средствами 

виртуальной инженерии, основами проецирования. 

 

1.5 Общая трудоемкость дисциплины «Компьютерная графика и 3D моделиро-

вание» составляет 3 зачетные единицы (далее – ЗЕ) (108 часа): 

Программа предусматривает изучение материала на лекциях и практических заня-

тиях. Предусмотрена самостоятельная работа студентов по темам и разделам. Проверка 

знаний осуществляется фронтально, индивидуально. 

 

1.6 Объем дисциплины и виды учебной деятельности 
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Объем дисциплины и виды учебной деятельности (очная форма обучения) 

Вид учебной работы Всего часов Семестр 3 

Общая трудоемкость 108 108 

Аудиторные занятия 54 54 

Лекции 22 22 

Лабораторные занятия 32 32 

Самостоятельная работа 54 54 

Вид итогового контроля - Зачёт с оценкой 

 

 

 


